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Descubra o smartphone e o computador do futuro

PITCH DECK



Vaucci Surf

Considerando o mercado de hardware atual, é nítida a 
dificuldade de reparo e substituição de componentes, 
principalmente se tratando de dispositivos portáteis, 
onde praticamente todos os componentes são soldados 
à placa-mãe, o que por muitas vezes, um simples 
componente defeituoso resulta na troca completa da 
placa-mãe, induzindo o usuário a desembolsar um valor 
muito maior ou até mesmo comprar um novo 
dispositivo.

Além disso, os recorrentes lançamentos anuais muitas Além disso, os recorrentes lançamentos anuais muitas 
vezes não satisfazem o público geral, e não poderia ser 
diferente, pois o princípio da atemporalidade não condiz 
com intervalos tão curtos de atualizações, e as big techs 
ignoram por completo este princípio quando lançam os 
mesmos dispositivos a cada ano.

PROBLEMA



Existem dois parâmetros relevantes a serem 
considerados ao criar um smartphone: a mão e o olho 
humano, e esses não mudam, por isso este dispositivo 
foi pensado para ser a fiel representação do smartphone 
ideal.

Os dispositivos Vaucci serão atemporais e modulares, Os dispositivos Vaucci serão atemporais e modulares, 
pois com este princípio conseguiremos promover 
benefícios em diversos aspectos, como exemplo, a 
extinção da compulsividade de compra para se obter o 
modelo mais recente de um dispositivo, mesmo que não 
lhe traga benefícios reais, além disso, a maturidade das 
aplicações que estariam rodando numa plataforma 
polida e madura, e por fim, a modularidade, onde todos 
os componentes internos seriam magnéticos e 
facilmente substituíveis pelos usuários.

SOLUÇÃO



Mercado

• Preços Competitivos
• Upgrades de Baixo Custo
• Vinculo dos Dispositivos e Componentes aos Usuários
• Revenda Nativa de Componentes Seminovos
• Cartão de Crédito Incluído na Caixa dos Dispositivos

HardwareHardware

• Design Inovador
• Telas Elípticas de Alta Imersão
• Componentes Modularidades
• Manutenção Fácil e Barata
• Possibilidade de Upgrade Futuro

Software

• Interface de Usuário Ultra Realista• Interface de Usuário Ultra Realista
• Sistema Monetário Nativo
• Remuneração aos Usuários por Conteúdos Relevantes
• Multipla Remuneração aos Desenvolvedores
• Ausência Completa de Propagandas nos Conteúdos
• Avenidas 3D com Tráfego de Usuários
• Aluguel de Espaços para Empresas
• Ferramentas de EAD Nativa para Instituições de Ensino• Ferramentas de EAD Nativa para Instituições de Ensino
• Ferramentas de Reuniões Ultra Realistas

DIFERENCIAIS



Vaucci Sail

Mercado-alvo

Profissionais, estudantes, entusiastas de tecnologia, setor
público e privado, pessoas comuns.

TAM $1,6 trilhão por ano

• Smartphones: $560 bilhões (300 milhões¹)
• PCs e Laptops: $250 bilhões (200 milhões¹)
• Tablets: $60 bilhões (100 milhões¹)• Tablets: $60 bilhões (100 milhões¹)
• Vestíveis (smartwatches, etc): $150 bilhões (150 milhões¹)
• Serviços Digitais (app store): $650 bilhões (400 milhões¹)
¹ Usuários ativos nos Estados Unidos

SAM $735 bilhões por ano

• Smartphones Premium: $350 bilhões
• Computadores Premium: $100 bilhões
• Tablets Premium: $45 bilhões• Tablets Premium: $45 bilhões
• Vestíveis Premium: $90 bilhões
• Serviços Court: $150 bilhões

SOM $600 milhões no ano

No primeiro ano, se espera alcançar 0,1% desse público-alvo.

• Smartphones Premium: $350 milhões
• Computadores Premium: $100 milhões
• Serviços Vaucci: $150 milhões• Serviços Vaucci: $150 milhões

MERCADO



Produtos

• Vendas de Dispositivos
• Vendas de Acessórios (Headset, Gamepad, Cases)
• Venda de Componentes Modulares (CPU, Camera, Ram)

Serviços

• Assinatura de Usuários com Acesso Ilimitado a Conteúdos
• Aluguel de Pontos Virtuais nas Avenidas 3D• Aluguel de Pontos Virtuais nas Avenidas 3D
• Venda de Publicidade Realista nas Avenidas 3D
• Percentual nas Transações do Sistema Operacional
• Licenciamento de Tecnologia para Parceiros B2B

MODELO DE NEGÓCIO



Rodada Atual

• Pré-Seed

Valuation Pré-money

• R$ 5 milhões

Valor Buscado

• R$ 1 milhão

Equity OferecidoEquity Oferecido

• 20%

Destinação dos Recursos

• 53% Equipe e Operação
• 34% Produção e Logística
• 2% Ajustes Contábeis e Legais
• 1% Registro de Marcas e Patentes
• 10% Compensação Fundador• 10% Compensação Fundador

INVESTIMENTO



Vidro Luminoso

Impressora 3D de ResinaDESENVOLVIMENTO






